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area viste, default:
Top - vista dall’alto
Front — vista frontale
Left — vista sinistra
Perspective - vista prospettica

le viste Top, Front e Left visualizzano la scena in proiezione ortogonale e
sono viste bidimensionali
la vista Perspective (o la vista User) permette una visione della scena in
3 dimensioni
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area comandi zoom e navigazione viste, da sinistra a destra :
ZOOM - zoom nella vista attiva.

ZOOM ALL - zoom contemporaneo su tutte le viste.

1

ZOOM EXTENTS - 2 modalita selezionabili: il cubo grigio centra la vistain modo da rendere visibili tuttiglioggetti
in essi presenti, il cubo biancoinvece centrald vista sull'oggetto o il gruppo di oggetti selezionati.

ZOOM EXTENS ALL — presenta le stesse funzionalita del precedente ma la sua funzionalitd € analoga d'zéom
extents agendo in contemporanea su tutte le viste, non solo quella attiva.

ZOOM REGION - icona con la lente circondata da un quadrato, consente di selezionare una regione da
ingrandire, se si tiene premuto compare I'icona Field Of View angolovisivo, che permettediutilizzare la vista

| prospettica come vista dall'obiettivo di una cinepresa e modificare la sua focale come fosse uno zoom. Tuttavia
questo comando distorcera la prospettiva dellascena.

PAN - spostala visuale parallelamente al piano della vista.
ARC ROTATE - orbita - ruota la visuale nella vista attiva. Il punto attorno cui la rotazione avviene dipende dalla

1| selezione prescelta: cerchio grigio = centro della vista, cerchio bianco = selezione corrente, cerchio giallo =
selezione corrente relativamente a un sub-object di un oggetto.

in generale consiglio di utilizzare il cerchio grigio in unione con il comando Zoom Extents.

ared comoniﬂi zoom, orb
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ZOOM REGION - icona con la lente circondata da un quodr'pto, Cc nsente||di selezionare una regione da
ingrandire, se si tiene premuto compare [licona Field Of Vievy angolo visivzb che permette di utilizzare la vista
prospettica come vista dall'obiettivo di uha cinepresa e modificare la sudx focale come fosse uno zoom. Tutto
questo comando distorcera la prospettiva della scena
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comandi per creare/ 'separare
gerarchie collegate di oggetti
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selezione diretia o da elenco

per applicare un filiro alla selezione, utilizzare questo menu e/o le icone dei filtri:
per visualizzare di tutti gli oggetti presenti nella scena vai sull'icona con la frecciae lalista.
si apre una finestra che mostra gli oggetti (o ] ) da qui si pu@ selezionare gl
oggetii di interesse e poi cliccare in basso a destra su “select”
|e selezioni di oggeiti possono essere memorizzate
selezionaie gli oggetii e poi scrivete il nome della selezionein questo campo, invio per confermare

le selezioni memorizzate possono essere richiamate scegliendole dallo stesso campoin cui sono state
scritte la prima volta

cliccando sull'icona con la freccia e le lettere ABC sotto, si apre una finestra in cui si gestiscono le
selezioni salvate

in questo caso la selezione non scompare quando si cambia nella vista
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spostamento oggetto
facendo clic sul tasto dx del mouse sull’icona si attiva la finestra per
I'inserimento dei dati numerici, prestando attenzione a quale sistema
di coordinate si sta facendo riferimento

i

JI

in alternativa inoltre tframite mouse, in modo intuitivo, una volta oﬂlvcto il comondo o]
traslazione/spostamento suglioggetticompaionodelle-frecce oriente ondo-gli-assi
del sistema di riferimento che si utilizza (PIVOT). trascinate lungo un asse o un piano
individuato da due assi (si evidenzieranno in giallo) per spostare I'oggetto

qui potrete sempre
leggere tutte le
coordinate oggetto
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facendo clic sul tasto dx del mouse sull'icona si attiva la finestra per b |
I'inserimento dei dati numerici, prestando attenzione a quale sistema di
coordinate si sta facendo riferimento

in alternativa tramite mouse, in modo intuitivo, una volta attivato il comando di rotazione,
compcuono delle cnconferenze ogni cnconferenzq e ortogonqle aun asse del sistema di rlfenmento

per ruotare I'oggetto contemporaneamente rispetto a tuttie 3 gli assi
trascinare la circonferenza grigia piccola.

per ruotare l'oggetto parallelamente alla vista attiva
ruotare la circonferenza grigia grande.

qui potrete sempre
leggere tutte le
s rotazion] per asse
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facendo clic sul tasto dx del mouse sull’icona si attiva la finestra

per l'inserimento dei dati numerici, si noti che esistono vari tipi di
scalatura: uniforme o/limitata ad uno o piu assi
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in alternativa tframite mouse, in modo intuitivo, una volta attivato il comando di
scalatura compariranno gli assi questa volta unitida segmenti a 45 gradi
trascinando su un asse avviene la scalatura limitata lungo quell'asse.

JI

trascinando sui segmenti che caollegano 2 assi, la scalatura avverrdin
confemMpoGNBaeT AT o

trascinando sul triangolo centrale, si ottiene una scalatura uniforme dell'oggetto,
cioe su tuttie 3 gli assiin egual misura (percentuale)

qui potrete sempre
leggere tute le

o
U L
R R TR T M

AT

duto Key [ Selected _ ] | 5] e |om | & a &
SetKey lP K.ey Filkers... I fo |IU B |>€T§'.§§‘

I | None Selected 2 E x | ) z{ Grid = 10,0 e
| Click and dr'ag__to select and ratate objects =21 Add Time Tag -




sistema di coordinate di riferimento e posizione assi
quando si operano spostamenti, rotazioni si presti ben attenzione al sistema di
coordinate che si € impostato in quel momento per evitare effettiindesiderati o errori

Si tratta dei possibili sistemi di riferimento che possiamo impostare nella scena

VIEW - gli assisi allineano alla vista attiva, in tutte le viste ortogonali sono orientati secondo il classico RGB:
X (red)a destra, Y (green) in alto e Z (blue) rivolto versoi di Voi
NB: nella vista Perspective invece non avviene una modifica dell'orientamento degli assi.

SCREEN - gli assi si allineano al piano dello schermo del monito}, in tutte le viste (compresa la Perspective) saranno allineati come nella
vista View.

'ORLD - & un sistemain cui gli assi sono allineati a un sistema di riferimento globale, il loro orientamento resta fisso nello spazio, quindia
seconda della vista su cui si lavora vedremo una configurazione differente di assi.

PARENT - prende come sistema di riferimento l'oggetto genitore, utile per la gestione delle delle catene gerarchiche di oggetti.
OCAL - Sistema di riferimento locale, cioé relativo alloggetio seélezionato. | 3 assi si orientano a seconda dell'orientamento delloggetto.
GIMBAL. - questo sistema di riferimento si utilizza quando sulle tracce di rotazione di un oggetto &€ impostato un controller di animazione
ditipo Euler XYZ., serve a rendere modificabile solo una singola traccia di rotazione senza andare ad influire su quelle relativelagli aliri
due assi, utilissimo per le animazioni

RID - sistema di riferimento in cui gli assi sono orientatiin base alla griglia attiva, Il sistema World ad esempio puo essere pensato come

un sistema Grid in cui la griglia di riferimento & quella di default che gia troviamo nellascena. Siricordache é possibile creare griglie
orientate in maniera differente rispetto a quella di default

esto sistema e poi clicca su un oggetto nella
riferimento, la sua posizione corrisponde ail'origine, e il suo orientamento definisce quello degli assi
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sistema di perno temporaneo

quando si operano spostamenti, rotazioni si presti ben attenzione al
sistema di perno che si € impostato in quel momento per evitare effetti
indesiderati o errori

dall'alfoin basso :

USE PIVOT POINT CENTER - due punti rossi alla base dei due rettangoli
in questo caso ogni oggetto ha gli assi centrati nel suo Pivot Point

___se ad esempio attiviamo una rotazione le circonferenze appaiono solo su un oggetto della

i selezione, ma ruotando rispetto a un asse, ogni oggetto ruota attorno al proprio centro

USE SELECTION CENTER - un punto rosso tra i due rettangoli
la rotazione avviene rispetto al centro della selezione.

USE TRANSFORM COORDINATE CENTER - un punto rosso a dx dei due rettangoli
la rotazione avviene rispetto all'origine del sistema di riferimento selezionato

= IS 5 LU ) 40 ; o 55 B0
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1Chck and df.:ag_:t_o select and ratate aobjects
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|_ AutoGrid
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manipolatori e toggle
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W [ Start New Shape
Line Fiectangle
Circle Elipse
Donut
MNGon Star
Text Helix
Section
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sistema degli snap ad oggetto

tart Mew Shape
2 vincola gli snap sul piano bidimensionale prescelto =

2.5 vincola gli snap sul piano bidimensionale che si attiva selezionando gli ¢ | _ oo |

3 vincola gli snap a qualsiasi punto nello spazio 3d QHS.ZL
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finestra settaggi snap e griglie
clic tasto dx mouse apre-la-finestra-di-dialogo per settare gli snap
desiderati di default

SNAP DI TRASLAZIONE
durante Ia creazione di oggettio 10 spostamento i'suoisuoi sub-oggetti(ciod
vertici, bordi o poligoni) & possibile vincolare lo spostamento del puntatore a particolari caratteristiche
dellascena come ad esempio i puhtidella griglia o vertici di altri oggetti

questa finestra consente di settare i vincoli degli snap:
Vertex: vertici degli oggetti presenti nella scena.
Edge - bordi
Facef facce
Perpendicular - segmenti ortogonali
Pivot - Pivot Point degli oggetti
Grid Points - punti della griglia
Endpoint - punti terminali di un bordo
MidPoint - punti mediani di un bordo
Center Face - centro delle facce
Tangent - punti tangenti a una spline curva
Bounding Box - Bounding Box degli oggetti
Grid Lines - linee della griglia
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Top
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finestra settaggi snap e griglie

Snaps| Dptlons | Home Grid | User Grids |

I arker-
’]7 Display Size: | 20 J [pixels] - ‘

General

Snap Preview R adius: I?,D— ﬂ [pixels]
Snap R adius: |2D— ﬂ[pixels]
Angle: IT ﬂ [deg]
100 22l

i Sn'ap ta frazen ohjects

Fercent:

r Translation

I~ Use Axis Center As Start Shap Puirt

[ Use Auis Constraints v Display rubber band

=B =8

clic tasto dx mouse apre la finestra di dialogo per settare

le opzioni di snap delle rotazioni

Il parametro che interessa & ANGLE é l'intervallo angolare dello snap
in questo esempio & impostato su 5 godi, significa che le rotazioni avverranno a
intervallidi 5 gradi, e quindi gli anhgoli finali saranno sempre multipli di 5

in questa finestra troviamo anche il setting dello snap di scalatura
in questo caso il comando che interessa & il PERCENT che indica gli intervalli di
scalaturadello snap, se & impostato il valore 10 la scalatura delloggetto avverra

solo per multipli di 10 (valore percentuale)
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Donut
MNGon Star
Text Helix
Section
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=2 =2

| Grid and Snap Settings

Shaps Options Home Grid | Uszer Grids

Grid Spacing[T00 3]
Major Lines every Nth Grid Line;l 10 ﬂ
Perspective Yiew Grid Extent:l i ﬂ

[V Inkibit Grid Subdivision Below Grid Spacing
[V Inkibit Perspective View Grid Resize
r Dynamic Update

r Grid Dimension:

® Active Viewport ¢ AllViewports

finestra settaggi snap e griglie

clic tasto dx mouse apre |
le opzioni della griglia di default

S Hw

finestra di dialogo per settare

w | & @@ T|
O Y & o % %
=]

I Splines

T sutoGrid

W [ Start New Shape
Line Fiectangle
Circle Elipse
Donut
MNGon Star
Text Helix
Section
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w| @A @@ T|
O Y & o % %
ISpIines LI

I~ AutoGrid
[ oo T I [ Start New Shape
= | _ Line | Rectange |
Shaps | Optiohs Hame Grid | User Grids Circle Eli
pse
r Grid object automation——————— [ronut
[~ Activate grids when created NGon Star

r AutoGrid Text Helix
Alighment: Section

#® ‘world space ¢ Object space

finestra settaggi snap e griglie
clic tasto dx mouse apre Ia finestra di dialogo per settare
le opzioni della griglia personalizzata

< 04100
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snap spinner
clic tasto dx mouse apre la finestra di dialogo per settare le opzioni di
snap spinner (snap in preference stettings)

questo snap particolare si utilizza per variare i valori numerici dei parametri seguendo intervalli
regolari, ad esempio variamo un qualsiasi parametro di un oggetto ricorrendo alle freccette alla sua
destra: il parametiro variain formadinamica.

clicchiamo col destro sullo Spinner Snap si aprire una finestra (delle preference settings) dove conil
parametro Snap definiamo l'intervallo di variazione
ad esempio se impostiamo 25, il valore variera di 25 unita ogni volta che clicchiamo sulle freccie
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¥ [ Start New Shape
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Section
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finestra set di selezione
clic tasto mouse apre la finestra di dialogo per creare,
nominare ed editare set di selezione
(siveda anche: selezione diretta o da elenco)

cliccando sullicona con la freccia e le lettere ABC sotto, si apre una
finestrain cui si gestiscono le selezioni salvate

si ricorda che per bloccare la selezione attuale, cliccare sull'icona con il

lucchetto (0 comando diretto da tastiera SPACEBAR) in questo caso la
selezione non scompare quando si cambia nella vista
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IStandard Frimnitives LI

Mirror: Screen Coordi...

mEE

 Mirmar Axis ——————————————— . -
Box Cone

- o
e - i E 3 Sphere GeoSphere
= (ol - my Cylinder Tube

s Tornug Pyramid
Dffset[ €00 2 i e =

r Clane Selection:

" Mo Clone ITeapotD2 .
" Copy

& |nstance

" Reference

[V Mirror K Limits

Cancel |

comando specchio - mirror
clic tasto mouse apre la finestra di dialogo stabilirne i

parametri: assi, ?ffset tra le copie e tipo di duplicato

nirror axis: indica gli assilungo i quali verra definita, conil valore Offset,
la posizione dell'oggetto clonato -~
offset: distanza dell'oggetto riflesso dall'orginale lungo il mirror axis

< 0./100 >
B E RS R N R R e R R N R G RN e N R N e R
BN e e
| 1 Dbiect Selected & Blxfsn  :ifvfon 2[zfon ] Grid=100 o duto Key [ Selected | b | an ] e [wi | S L

‘|| | Click and drag to select and move objects l@| Add Time Tag Set Key ;I' Key Filters... | fal ||D £| & Ldj &M .5‘9‘
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IStandard Frimnitives

:I<_

 lign Position (wark):-
¥ ®Posiion [¥ ¥ Postion [¥ Z Pastion
[ Crert Deck - Targl Obict:

™ AutaGrid
Box Cone
 Sphere M[
Eyl'mder Tube
s P_l,lrarmd
Teapat P]ane

o Eatien & Center
C Pivot Paint ¢ Pivat Paint

[Boxt |

£ Masimum © Masimum

..J;a.tﬁ.gn'iﬁ.{.ientat:ion [L‘oci'a'{].'

I~ Hdwis [ Yhwis [ Zhwsis

comando dllinea - align oggeti
zionare un oggetto e clic tasto mousesullliconapoiselezionare il secondo oggett
apre la finestra di dialogo stabilirne i parametri: assi, orlen’ramen’roe scalaturq,
mtT confermare I'allineamento scelto, B

bl N

in Align Position appare il nome del sistema di coordinate che si sta utilizzando per I'allineamento (nell’esemplo (world)
cliccando sulle caselle X, Y, Z definiamo lungo quali assi l'oggetto selezionato per primo si allinea al secondo
amento avviene scegliendo dei punti-chiave su entrambi gli oggetti, essi assumeranno gli stessi valoridi coordinate sugli assi
selezionati per I'allineamento

o

i punti presi come riferimento sui due oggetti sono Minimum, Center, Pivot Point e Maximum

fi di riferimento in genere pit utilizzati sono Center (centro geometrico delloggetto) e Pivot Point (punto di rotazione dell'oggetto
hii Minimum e Maximum che fanno anche riferimento al Bounding Box degli oggetti bisogna utilizzarli prestcndo attenzione, ad
esenpio per sovrapporre oggeiti

vvvvvv oggeﬂo a seconda degli assi selezionatiin questo eampo
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il comando Align present
| '/”je,fnendo prémuto IItasto del my

|
|
|
|
|

ilcomando Alllnea Normcle Si frova |mmed|cﬂomente sotto il comando Align.

llinea un oggetto in modo che una facciadi ques’ro selezionata si allinea alla faccia selezionata

dell'o gge’r’ro destinazione

gni faccia di un oggetto possiede un segmenio invisibiliortogonale ad essa chiamata NORMALE,
questo comando fa coincidere le normali di 2 facce di un oggetto

cordatevi sempre che tutte le superifici geometriche sono suddivise in faece triangolari; anche se

esti triangoli non sono visibili (opzione attivabile dal pannello display in basso togliere Edges Only)

este sono le facce delf'oggetto, le zone di supefrfici visibili che noi mtendlcmo come facce, se non
sono triangolari sono detti poligani (vedi i sub oggetti di una MESH)

nel set troviamo anche NORMAL ALIGN, PLACE HEADLIGHT e ALIGN CAMERA

LIGN TO VIEW - e I'ultimo comando della lista, con questo si allinea un oggetto alla vista corrente
lungo uno deij suio assi locali
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IStandard Frimnitives LI

" T AutoGid
Box Cone
L""J"e' testi Sphere GeoSphere
& ¥ + h P o= @ Cylinder Tube
Layers | | Hide | Freeze | Henderl Color | Hadios_it.l,ll Torus Pyramid
= & 0 [default) = - L ] Teapot Plane
& scatola - e L O
B & testi S P & u T e Tl 1
@ Ted] - % e B — :
& Tex02 - 3 @ o [BoxT |
&1 Text03 - B & u
E= piramidi _ - ¥ ]
= luci - - L ]
[ & oggetti rossi = - b 3 O
£ Boxl = - & ]

comando livelli — layer degli oggetti
pre la finestra di dialogo crearli, editarli etc., per spostare un
'da un livello all’altro basta selezionarlo e con il tasto dx selez
lia (cut), selezionare il layer di destinazione e tasto dx incoll
. sul'layer scelto

04100

& *

BERNEREENRE RN R RN EN RN NN EAR RN EEEEEREEEEEEEEEEE
BN e
I | 1 Object Selected 8 [ xfeomm  :lv[ote2  :zfoo ] Grid=100 Oy | PuiaKeY ISeIected | | an [E] u- [we | GH T F
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IStandard Frimnitives LI

= d
Box Cone
4 2 Sphere GeoSphere
L = o Cylinder Tube
| | Hidel Freezel Hendﬂlﬂorl Hadios_it.l,ll Tarusz Pyramid
= & 0 [default) = L ] Teapot Plane

£ scatola
B £ testi
£ Textl

BDH 1

= pirarh Renarme
= luci Cut
[l = ogge,  Paste
@e Collapse Al
Expand All

ENENEEOEEO

Create Mew Layer {add Selection)
Delete
Add Selected Objects

Select:
Highlight: Selected Objects' Layers
Highlight: All Layers

Layer Properties. ..
Object Properties. ..

>omando livelli - layer degli oggetti
apre la finestra di dialogo creatli, editarli etc., per spostare un oggetto
da un livello all’altro basta selezionarlo e con il'tasto dx selezionare
taglia (cut), selezionare il layer di destinazione e tasto dx incolla (paste)
sul layer scelto.. -
il menu offre anche molte altre possibilita di editing
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>omando editor fracce - frack editor

u’nllssmo per visualizzare tutte le animazioni, le gerarchie i modificator
etc. utilizzati nella scena 3D
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comando vista schematica

utilissimo per visualizzare tutte le gerarchie etc
della scena 3D
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comando editor materi
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