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pannello viste - display
| set di seﬂoggl permette di filtrare per categoria, nascondere/visualizzare Hide o
| anche congelare/scongelare Freeze =
gI| oggetti, nonche stabilire ijparametri di visualizzazione

|
a seconda della comp[essﬂq della scena la RAM della scheda video potrebbe non geshre le schermate e even'rudl; animazioni potrebbero
| essere riprodotte a scatti o peggio venﬂccrsn dei crash |
per questo motivo e anche per rendere piu agevole le viste nel caso di scene complésse ¢ utile nascondere (o cohgelore] degli oggetti, vi
sono diverse progedure ed utilita

d esempio selezioniamo alcuni oggetti, per nasconderli @andare al pannello Display quindi scendere alla tendina
Hide cliccando su Hide Selected: gli oggettiverranno n
gli altri comandi per nascondere gli oggetti sono:
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HIDE BY NAME - apre un elenco dotato anche di filtri in Cui € possibile selezionare i nomi degli oggetti da
nascondere
HIDE BY HIT - nasconde gli oggetti ad un clic su di essi.
per fare riappatrire gli oggetti nascosti cliccare su UNHIDE ALL, o in alternativa cliccare su UNHIDE BY NAME per
aprire l'elenco degli oggetti nascosti in cui scegliere quelli da visualizzare.

puo essere utile mantenere visibili nella vista degli oggetti ma non renderli pit-selezionabili, gli oggetti vengono

"congelati Freeze

ad esempio ¢ il caso in cui si utilizzano degli oggetti come punti di riferimento per la costruzione di altri oggetti,
oppure quando abbiamo piu oggetti che si intersecano, resta difficoltoso con un click del mouse andare a

selezionare proprio quello che ci interessa

per congelare un oggetto si usano | comandi della tendina Freeze, sempre dentro il pannello Display.
loro funzionalita € analoga a quella della tendina Hide, ma quando un oggetto viene congelato, diventa grigio ||
e non verrd nascosto
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