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i principali comandi di 
3d studio max



pannello crea
le primitive avanzate
extended primitives



pannello crea – primitive avanzate
questo set di comandi consente di disegnare oggetti geometrici di 

base più complessi delle primitive standard



pannello crea – sottomenù
si noti che il menù a discesa del pannello crea consente il disegno 

di molti altri elementi



pannello crea – sottomenù
si noti che il menù a discesa del pannello crea consente il disegno 

delle patch



pannello crea – sottomenù
si noti che il menù a discesa del pannello crea consente il disegno 

delle NURBS



pannello modifica – sottomenù
consente l’editing delle NURBS così come di qualsiasi altro 

oggetto, elemento della scena



pannello crea – sottomenù
il menù doors (porte) permette di disegnare rapidamente porte e infissi 3d



pannello crea – sottomenù
il menù AEC permette di disegnare rapidamente piante, ringhiere o muri



pannello crea – sottomenù
il menù AEC permette di disegnare rapidamente piante, ringhiere o muri



pannello crea – sottomenù
il menù AEC permette di disegnare rapidamente piante, ringhiere o muri



pannello crea – sottomenù
il menù stairs (scale) permette di disegnare rapidamente scale di vario 

impianto di base



pannello crea – sottomenù
il menù stairs (scale) permette di disegnare rapidamente scale di vario 
impianto di base complete di passamano ed editabili in tutte le loro 

componenti
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