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i principali comandi di 
3d studio max



pannello crea
le forme
shapes



pannello a schede crea – icona shapes
qui si trovano tutti le forme bidimensionali di base:

linea, cerchio, arco, poligono di n lati, testo, rettangolo, 
ellisse, corona circolare, stella e spirale/elicoide

sono strumenti di disegno molto potenti, ricchi di parametri 
ed estremamente editabili, si consideri che le linee (splines) 

sono alla base di una delle modalità di modellazione e 
attraverso l’uso dei modificatori  possono diventare 
complesse forme 3d facilmente editabili e animabili
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pannello a schede crea – icona shapes
qui nel menù a discesa in shapes si trovano anche le curve  
base per modellazioni NURBS e le splines estese (avanzate)



pannello a schede crea – icona shapes
le splines estese (avanzate) sono spline come il rettangolo  

con offset interno smussato (Wrectangle), elemento angolare 
ad L (Angle), profili ad H - C – T  (Wide Flange – Channel –

Tee), utili come base per successivi editing
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