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area viste, default:
Top - vista dall’alto
Front — vista frontale
Left — vista sinistra
Perspective - vista prospettica

le viste Top, Front e Left visualizzano la scena in proiezione ortogonale e
sono viste bidimensionali
la vista Perspective (o la vista User) permette una visione della scena in
3 dimensioni
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area comandi zoom € navigazione viste, da sinistra a destra :
ZOOM - zoom nella vista attiva.

ZOOM ALL - zoom contemporaneo su tutte le viste.

1

ZOOM EXTENTS - 2 modalita selezionabili: il cubp grigio centra la vistain modo da rendere visibili tuttiglioggetti
in essi presenti, il cubo biancoinvece centralq vista sull'oggetto o il gruppo di oggetti selezionati.

ZOOM EXTENS ALL — presenta le stesse funzionalita del precedente ma la sua funzionalitd € analoga d'zéom
extents agendo in contemporanea su tutte le viste, non solo quella attiva.

ZOOM REGION - icona con la lente circondata da un quadrato, consente di selezionare una regione da
ingrandire, se si tiene premuto compare I'icona Field Of View angolovisivo, che permettediutilizzare la vista

| prospettica come vista dall'obiettivo di una cinepresa e modificare la sua focale come fosse uno zoom. Tuttavia
questo comando distorcera la prospettiva dellascena.

PAN - sposta la visuale parallelamente al piano della vista.
ARC ROTATE - orbita - ruota la visuale nella vista attiva. Il punto attorno cui la rotazione avviene dipende dalla

1. selezione prescelta: cerchio grigio = centro della vista, cerchio bianco = selezione corrente, cerchio giallo =
selezione corrente relativamente a un sub-object di un oggetto.

in generale consiglio di utilizzare il cerchio grigio in unione con il comando Zoom Extents.

ared comoniﬂi zoom, orb
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% What's New in Autodesk 3ds Max 2009

Lattice [ Surf S el

New to 3D Modeling
and Animation?

Setting the Scene

R (N e

Essential concepts
and methods

help you turn

a first sketch or idea

into a 3D model.

Lights, Cameras,
and Materials

Geometry and
surfaces give shape
to your models.

Characters

Lights, cameras,
and materials add
depth and realism
to a scene.

Animation

Characters create
interest, interacting
with each other or with

objects in the scene.

Rendering Scenes
and Animations

Animation adds
motion that helps you
tell a story.
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