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Vi invito ad esplorare tutte le possibilita dei materiali e dei loro straordinari parametri,
anche esaminando materiali gia predisposti in librerie.

Vi ricordo che dalla versione 2009 e disponibile su 3D studio max anche il
renderizzatore Mental-ray che offre ulteriori possibilita nei rendering /global illumination
nonché tuuto un set di materiali ad esso dedicato (pro-materials etc.) di cui vi & stata
fornita una dispensa a parte per tutti i setting specifici del final gather

Per chi € interessato ai rendering iper-realistici Vi invito anche a studiare |l
renderizzatore (in plug in a parte) V-ray
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% What's New in Autodesk 3ds Max 2009

New to 3D Modeling R (N e

and Animation?

Setting the Scene

Geometry and
surfaces give shape
to your models.

Essential concepts
and methods

help you turn

a first sketch or idea
into a 3D model.
Lights, Cameras, Characters
and Materials

Characters create
interest, interacting
with each other or with
objects in the scene.

Lights, cameras,
and materials add
depth and realism
to a scene.

Animation Rendering Scenes

and Animations

Animation adds
motion that helps you
tell a story.
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