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esempi di oggetti di riferimento per modellazioni semplici

consolle LAYER - design Paola Navone - Fondazione Morelato

lampada da tavolo Binic - design lonna Vautrin - Foscarini tavolini Astrid - design Jean Francois D’Or - Indera
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libreria Buk - Jesse appendiabiti Crown - design Stefan Schoning - Desalto
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esempi di oggetti di riferimento per modellazioni semplici

sgabelli Berger e Meribel - Cassina collezione i maestri tavolino Amazonas - design Eero Koivisto - Offecct

libreria modulare - LAGO appendiabiti Hang On - design Jade Barnes Richardson
Normann Copenhagen Trend House

esempio di interno con oggetti di facile modellazione orologio Primary - design David Weatherhead
TheoTheo.com
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esempi di oggetti di riferimento per modellazioni semplici
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riferimento esempio estratti da: catalogo flyer della MUJI - www.muiji.eu
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ulteriori suggerimenti di oggetti per modellazioni semplici

Vi suggerisco anche di valutare la possibilita di studiare ed elaborare oggetti dei maestri del design, ad
esempio di Achille Castiglioni, Richard Sapper, Ettore Sottsass, Bruno Munari, Michele De Lucchi,
Pierre Chareau, Philippe Stark o di grandi architetti: F. L. Wright, Le Corbusier, L. Mies van der Rohe e
cosi via.

segue infine un elenco di alcuni oggetti dalle geometrie semplici che possono essere disegnatiin 3D per
esplorare i comandi del software e testare le Vostre capacita:

* rossetto

» matita/gomma

* scatola

* bicchiere

» tazza

* testo estruso

* un paralume/lampada/piantana
» dado

* tavolo

* tevolo circolare

* pullman

* lampada tipo luxo

* orologio

* orologio da parete

* palla da bowling

* casetta

* cuccia cane

* custodia CD o DVD
* libro / giornale / pagine
 casse audio

* lettore mp3 semplice
* televisore

* sedia

* anello

» mattoncini lego

* geomag

* palloncinof/filo

* pianoforte verticale

* candela

* ciotola/terracotta o metallo
* vasetto es. crema

* barattolo soup





